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CP — informatika

1. Ciel maturitnej skusky
Ciel'om maturitnej skiiSky z informatiky je najma zistit:

uroven vedomosti a pochopenia teoretickych poznatkov z informatiky,

uroven schopnosti riesit’ algoritmické ulohy,

uroven schopnosti zdokumentovat’ a prezentovat' navrhnuté rieSenia,

urovenn schopnosti identifikovat’ problém z oblasti informac¢no-komunikaénych
technologii (IKT), analyzovat ho, navrhnut sposoby jeho rieSenia, vybrat
najvhodnejsie rieSenie a zrealizovat’ ho,

e uroven praktickych zru¢nosti v ovladani prostriedkov IKT.

Dosiahnuta uroven v jednotlivych bodoch sa bude porovnavat’ s cielovymi poziadavkami
(CP) na vedomosti a zru¢nosti z informatiky.

Podla SVP je obsahovy a vykonovy §tandard rozdeleny do 5 nasledovnych okruhov:

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Informacie okolo nas

Komunikacia prostrednictvom IKT

Principy fungovania IKT

Informacna spolo¢nost’

Vychadzajiuc z uvedenych okruhov je kazdé zadanie na maturitnej skuske zlozené z dvoch
uloh, t. j. uvedené okruhy st spojené do vécsich celkov, v ktorych ziaci mézu preukazat’
komplexnejSie vedomosti.

Charakteristika uloh maturitnych zadani:

Uloha & 1 — Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie (prvy okruh). Rieenie
algoritmického problému v konkrétnom programovacom jazyku.

Uloha &. 2 — RieSenie tlohy z ostatnych 4 okruhov. Stdastou tilohy moze byt rieSenie
praktickej ulohy, zdovodnovanie, popisanie principov, demonstracia cinnosti,
uvedenie prikladov. Tato loha je sformulovana tak, ze jej rieSenie zasahuje asponl do
troch z vysSie uvedenych okruhov. Okruhy v ramci vSetkych zadani musia byt
rovnomerne zastupené.

Obsahom maturitnych zadani by mali byt hlavne praktické ulohy, ktoré sa daju
zvladnut' v priebehu ¢asu pripravy. V tomto ¢asovom intervale st ziaci schopni navrhnat’ a
zdovodnit’ rieSenie problému, ktoré pozostava zo zvladnutia ¢iastkovych uloh ako napriklad:
vytvorenie a odladenie podprogramu s pozadovanou vlastnostou, doplnenie tabulky o
potrebné vypocty, vytvorenie vhodnej grafickej reprezentacie udajov z tabul’ky, odoslanie a
prijatie elektronickej posty s prilohou, doplnenie pocitacovej prezentacie o d’alSiu snimku so
Specifikovanym obsahom, ziskanie pozadovanych udajov v urCenej forme, Upravu textu,
tabul’ky, prezentacie, Gpravy suboru udajov, upravu obrazka na pozadovany tvar, vykonanie
Specifikovanych systémovych nastaveni, vysvetlenie zékladnych principov prace zariadeni,
komunikacie, uvedenia prikladov na zdokumentovanie tvrdeni.

Formulé4cia zadania by mala obsahovat’ ciel’, ktory ma Student dosiahnut’, ale nie
prostriedky, ktorymi ho mé dosiahnut’. Vyber prostriedkov a ich zvladnutie v procese rieSenia
zadania je sucast'ou hodnotenia ziaka. Kazda tloha maturitného zadania musi byt’ aspoii na
urovni analyzy podl'a Bloomovej taxondémie.
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Vseobecné pomocky:

PC s pripojenim na internet. Zdroje z internetu mozno pouzit’ len ak je to podla
zadania potrebné a len na vyrieSenie zadania.

Hodnotenie:
a) Kazda uloha maturitného zadania sa hodnoti stupfiom prospechu 1 az 5.
b) Vaha hodnotenia jednotlivych uloh je 1 : 1. Pri vypocte vazeného priemeru sa pouziva
vzorec: z=(z1+z2)/2, pricom z je vysledny stupen prospechu po zaokrthleni a z1 je
stupeni prospechu za ulohu €. 1 a z2 je stupeii prospechu za tlohu ¢. 2.

Upravy pre Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim — trvanie skusky je stanovené podla
znevyhodnenia.
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2. Cielové poziadavky na vedomosti a zruénosti

2.1.1. Uvod

Studenti pri $tudiu informatiky vyuZivaju v $kole dostupny operaény systém a
dostupné pripojenie na internet. Skoly umoznia Studentom pracovat’ so vSetkymi zariadeniami
a aplikdciami nutnymi na ziskanie vedomosti a zru¢nosti podla tohto Standardu.

Vyuclovanie programovania sa uskutoctiuje v dostupnom vySSom programovacom
jazyku (odporaCame jazyk object pascal napriklad vo vyvojom prostredi Lazarus, alebo
Delphi).

Vyuclovanie IKT sa realizuje tak, aby Zziaci rozumeli ich principom na primeranej
urovni. Vyucba aplikaéného softvéru sa realizuje na konkrétnom programe, predpoklada sa
primerana orientacia vo zvolenom programe a znalost’ zadkladnych pojmov stvisiacich s jeho
prostredim. Tieto znalosti vS§ak nemo6zu byt predmetom skusania. Hodnoti sa dosiahnutie
pozadovaného vysledku a efektivnost, s akou bol dosiahnuty, nie znalosti viazané na
konkrétny produkt (klavesové skratky, Specialne néstroje a pod.).

Predpokladdme postupné vydanie ucebnic, cvicebnic, pracovnych listov a
metodickych materidlov s podrobnej$im rozpracovanim obsahu a metodickym spracovanim
tém uvedenych v katalogu cielovych poziadaviek.

2.1.2. Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Obsahovy Standard:

e FEtapy rieSenia problému — rozbor problému, algoritmus a navrh datovych Struktar a
uzivatel'ského prostredia, program, ladenie.

e Programovaci jazyk — syntax, spustenie programu, testovanie, logické chyby, chyby
pocas behu programu.

e Pojmy — prikazy (priradenie, vstup, vystup), riadiace $truktiry (podmienené prikazy —
uplné a neuplné vetvenie, viacnasobné vetvenie, cykly — s pevnym poctom opakovani,
s podmienkou na zaciatku a na konci), podprogramy, premenné, typy (Ciselny,
logicky, znakovy) — mnozina operacii, udajové Struktiry (retazec, jednorozmerné
pole, dvojrozmerné pole, zdznam, textovy stibor)

Vvkonovy Standard:

e Vediet vytvorit' algoritmus na rieSenie zadaného problému a vediet’ ho zapisat’ do
programovacieho jazyka, hl'adat’ a opravovat’ chyby v algoritme a programe.

e Vediet rozdelit’ problém na menSie problémy.

e Rozumiet’ hotovym algoritmom zapisanym neformalnym jazykom (napr. graficky
zapis, prirodzeny jazyk, jazyk blizky formalnemu jazyku, iny (podobny) programovaci
jazyk ako sa ucili; vie sa zorientovat' aj v neStandardnych popisoch algoritmov, s
ktorymi sa priamo nemusel stretnit’; u¢itel’ méze zadavat’ na precvicovanie algoritmy
roznou formou).

e Pozadovanym spdsobom modifikovat’ hotové programy, urCit’ vlastnosti vstupov,
vystupov a vzt'ahy medzi nimi, vediet ich testovat’.

e Riesit’ ulohy pomocou obmedzenej sady prikazov, premennych, typov a operacii.

© Statny pedagogicky ustav 4



CP — informatika

Vediet kriticky zhodnotit’ efektivnost’ rieSenia problému (neformélne skimat’ zlozitost’
— napr. ktoré rieSenie potrebuje viac Casu, pamite...), porovnat’ rézne rieSenia podla
zadanych kritérii, (poCet opakovani, pocet volani, poCet porovnani, vyuzitia paméte).
Pracovat’ s linearnou Struktirou napr. s jednorozmernym pol'om, rieSit’ ulohy typu:
vyhl'adavanie v utriedenej a neutriedenej linearnej Struktire (zistenie pozicie); posun
prvkov Struktiry; hladanie minima, maxima (aj pozicie); vymena prvkov, vyber
podmnoziny podl'a zadanych kritérii, vsunutie - odstranenie prvku podla zadanych
kritérii.

Vediet' vytvorit’ algoritmus, v ktorom sa pouzivaji jednoduchy cyklus, dva vnorené
cykly s jednoduchym telom, v jednoduchom cykle je volanie procedury, ktora v sebe
obsahuje cyklus. Vediet’ vhodne pouzit’ cyklus s vopred znamym poétom opakovani, s
podmienkou na zaciatku a na konci.

Vediet’ pouzivat’ logické operatory (and, or, not) a vytvarat’ logické vyrazy.

Vediet pouzivat a rozumiet' vetveniu v algoritme a programe, vetvenie uplne,
neuplné, vnorené a viacnadsobné vetvenie.

Vediet’ pouzivat’ procediry a funkcie, na pracu s retazcami v programovacom jazyku,
ktory sa ucia (napr. dizka ret'azca, hl'adanie pozicie znaku alebo podretazca, vratenie
podretazca, zmena hodnoty na zadanej pozicii, vloZenie a vymazanie podretazca
alebo praca s pol'om ako s retazcom znakov).

Vediet’ pouzivat’ funkcie a procediry na prevody medzi ret'azcami a ¢islami.

Vediet’ pouzivat’ funkcie na generovanie nahodnych hodnot.

Vysvetlit' obmedzenia vyplyvajice z typu dat a zvolit' vhodné typy dat pri rieSeni
problému.

Vediet' pouzivat' procedury a funkcie, v ktorych je formalne alebo neformalne
popisany vstup pomocou parametrov a vystup, funkcie a procedury, ktoré su zvyknuti
pouzivat’, ale aj také s ktorymi sa nestretli (len na zaklade definicie popisu ¢innosti -
napr. obdiznik(x1,y1,x2,y2) nakresli prednastavenou farbou obdiznik, ktorého dva
protil'ahlé vrcholy st na stradniciach).

Vediet' definovat vlastné procedury a funkcie bez parametrov aj s parametrami
(volanie hodnotou a odkazom), spravne pouzivat’ lokalne a globalne premenné.

Vediet’ vyhl'adat’ informécie v pomocnikovi programovacieho jazyka.

Vediet zvolit’ vhodnu testovaciu postupnost’ idajov pri ladeni programu.

Dodrziavat’ zasady CitateI'ného zapisu algoritmu.

Pracovat’ s textovym suborom - €itat’ zo stiboru, zapisovat’ do suboru, pridavat’ do
stuboru, navrhnut’ efektivny a l'ahko Citatelny format zdpisu, pracovat’ s viacerymi
stibormi naraz (napr. z jedného stiboru vytvorte kdpiu tak, aby v kopii boli o¢islované
riadky; v textovom subore zadané slovo nahrad’te zadanym textom).

Rozpoznat’ a odstranit’ syntaktické chyby, identifikovat’ miesta programu, v ktorych
moze dojst’ k chybam pocas behu programu a vediet ich opravit’.

Vediet' vytvorit' aplikacie s pouzitim zdkladnych grafickych komponentov na
vytvorenie pouzivatel'ského prostredia (napr. tlac¢idlo, graficka plocha, textova plocha,
vstupny riadok), vediet’ napisat’ podprogram na obsluhu udalosti (kliknutie na tlac¢idlo,
vytvorenie formuléru, pri pohybe mysi, pri stlaceni tlacidla mysi).

Vediet' pracovat’ s dvojrozmernym pol'om (napr. do dvojrozmerného pol'a kdédovat’
vlastné obrazky ako cisla farieb v Stvorcovej sieti, alebo zapisat’ si vlastny rozvrh do
tabul’ky, pamaétat’ si hraci plan pre stolové hry - piSkvorky, lodi¢ky, pexeso, ...).
Vediet’ pracovat’ so zaznamom a s linedrnou Struktirou zaznamov (napr. stradnice,
smer, farba a popis nejakého utvaru).
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2.1.3. Informacie okolo nas
Obsahovy Standard:

Typy udajov spracovdvanych na pocitaci (Ciselné, textové, zvukové, obrazové,
algoritmy, logické, iné udaje) a ich reprezenticia v pocitaCi (pojmy bit a bajt a
odvodené jednotky napr. kB, KB, KiB).

Ciselné sastavy, algoritmy prevodov &isel medzi ststavami (vztah dvojkova,
osmickovd a Sestnastkovd sustava), aritmetické operacie v dvojkovej sustave,
ohranicenie rozsahu cisel.

Digitalizécia réznych druhov udajov, parametre typické pre digitalizaciu réznych
typov udajov, vztah parametrov a rozsahu digitalizovanych informacii.

Potreba kompresie tdajov, hranice kompresie, stratova a bezstratova kompresia,
vhodnost’ pouzitia na rdzne typy tdajov.

Zber, ulozenie, spracovanie, vyhl'addvanie, triedenie a prezentacia udajov.

Spracovanie textu, grafiky, videa, tabuliek, zvuku aplikaénym softvérom; rozne typy
suborov.

Ciele Sifrovania informacii, princip symetrického a asymetrického Sifrovania.

Vvkonovy Standard:

Vysvetlit' princip kodovania znakov (kdédovacie tabulky; ASCII a UNICODE),
rastrovych obrdzkov (bezné¢ formaty napr. bmp, jpg, gif, png....), vektorovych
obrazkov, zvuku (midi, wav, mp3), pocitatovej animdcie, digitalneho videa a
digitdlnej televizie. Zdovodnit' ako kddovanie ovplyviiuje rozsah zakddovanych
udajov a pocet hodnot, ktoré mozu byt danym kédovanim vyjadrené.
Vysvetlit’ rozdiel medzi rastrovymi a vektorovymi obrazkami a ilustrovat’ na priklade,
zdovodnit’ vyber pre rieSenie zadanej Glohy.
Vysvetlit’ vyznam stratovej kompresie a uviest moznosti jej vyuZzitia.
Vysvetlit’ ako sa ukladaji v pocitaci programy (zdrojovy, spustitel'ny).
Vysvetlit’ algoritmus prevodu Cisla zo sustavy do sustavy a ukézat na konkrétnom
priklade; zdovodnit’ pouzivanie dvojkovej, osmickovej a Sestnastkovej sustavy v
kontexte ich pouzivania v pocitaovom systéme, ukazat na priklade prevody medzi
nimi; demonstrovat’ aritmetické operacie v dvojkovej ststave, zdovodnit' a na
prikladoch dokumentovat’ vlastnosti aritmetiky pocitaca.
Demonstrovat’ princip vypoctu velkosti pamidte (v bitoch, bajtoch a vySSich
jednotkach), asu (aj pri prenose udajov) na jednoduchom priklade. Napriklad:
- Demonstrovat’ vypocet potrebného pamitového miesta pre ulozenie rastrového
nekomprimovaného obrazku uréenych parametrov.
- Demonstrovat vypocCet potrebného mnozstva pamite pre zaznam
nekomprimovaného zvuku s réznou dizkou a kvalitou zdznamu.
- Demonstrovat vypocCet potrebného mnozstva pamidte pre zaznam
nekomprimovaného digitalneho videa s uréitou dizkou zaznamu.
- DemonStrovat’ vypocet mnoZstva paméte na uloZenie neformatovaného textu.
- Demonstrovat’ vypocet mnozstva paméte na uloZenie zdznamov daného typu
do suboru.
- Demonstrovat’ vypocet mnozstva paméte na prenesenie suboru danej vel'kosti
pri danych prenosovych rychlostiach.
Obhgjit potrebu Sifrovania informdcii; demonStrovat pouzitie Sifrovania na
jednoduchom priklade; uviest priklady pouzitia; zaSifrovat udaje zadanym
algoritmom.
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Zakodovat’ a odkodovat’ zadané udaje zadanym algoritmom.

Vysvetlit' rozdiel medzi analégovou a cislicovou informéciou a princip prevodu
analégovych udajov na digitdlne a opacne pre zadany typ udajov, demonstrovat’ na
prikladoch vlastnosti prevodov; zmenit’ parameter tak, aby sa dosiahol pozadovany
vysledok; vysvetlit’, aké druhy informacii sa digitalizuju.

- Vysvetlit proces digitalizdcie zvuku (vzorkovanie, kvantovanie); ako
parametre ovplyviuju kvalitu a velkost’ zdznamu (rozliSenie vzorky — bitova
hibka, bitovy tok).

- Vysvetlit proces digitalizacie obrazku.

- Vysvetlit’ proces digitalizacie textu.

Vyriesit’ podla zadania prakticky problém, pozostavajlci z viacerych krokov pouzitim
roznych aplikacii:

- vyhladavania udajov (aj na webe) aj s pouzitim logickych operacii,

- zadavania informacii, editovania a vypoctu novych hodnét (pouzitie funkcii,
absolutnych, relativnych a zmieSanych adries), triedenie, formatovania,
podmienené¢ho formatovania vytvorenia grafu; v tabul’kovom kalkulatore,

- vytvorenia, upravy rastrového obrazku,

- upravy, vytvorenia zvukovej nahravky vo vhodnom formate (wav, mp3).

- vytvorenia kratkej animacie,

- pouzitie vhodného typu komprimovania resp. dekomprimovania,

- prijatia, odoslania jednému alebo viacerym adresatom v e-mailovom klientovi s
nastavenim parametrov spravy,

- vytvorenia dokumentu v textovom editore s moznostou zmeny Stylov,
formatovania, kontroly gramatiky, hlavicky a pity, pouzitia alebo vytvorenia
Sablony a §tylov (oddelenie obsahu od Stylu dokumentu),

- Vytvorenia prezentdcie - editor www stranok (nepoZaduje sa znalost html;
Studenti by mali len vediet' upravit zdrojovy koéd vytvoreny v editore,
rozumiet’ principu), prezentacny softvér,

- prenosu udajov medzi jednotlivymi aplikaciami,

- importu, exportu vo vhodnom formate;

- zaSifrovania resp. deSifrovania idajov pomocou zadan¢ho softvéru.

2.1.4. Komunikacia prostrednictvom IKT

Obsahovy Standard:

Pocitacova siet, zdiel'anie zariadeni a idajov, prenos informécii, komunikacia.

Prenos informacie cez komunikacné média (medeny drot, optické vldkno, bezdrotovo).
Vytvaranie komunika¢nych kandlov, rychlost prenosu a jeho zavislost na kvalite
pouzit¢tho média. Viacnasobné vyuzitie médii, principy vyuzitia verejnej
telekomunikacnej siete.

Sietové zariadenia, umozinujice rozsirovanie siete a rozdelenie zataze. Princip prace
prepinaca, pristupového bodu pre bezdrotovi komunikaciu.

Internet — prepojenie viacerych sieti pomocou paketovej komunikécie, Uloha
medzistanic (smerovacov). Adresacia v sieti Internet — jednoznac¢na IP adresa, adresa
siete.

Komunikécia bez spojenia (datagramy) a so spojenim (relacie) — vyhody a nevyhody.
Bezspojové vysielanie prudu zvukovych a obrazovych udajov (stream). Komunikacia
sposobom klient/server. Identifikacia komunikacie v poc€itaci pomocou ¢isla portu.
Aplikacné protokoly a poskytované sluzby v sieti Intenet - prehl’ad.

© Statny pedagogicky ustav 7



CP — informatika

Sprava siete Internet — aplika¢né protokoly pre konfiguraciu zariadeni (DHCP), sprava
doménovych mien (DNS), registracia doménového mena.

Elektronicka posta, postovy server, adresa schranky, spdsoby pristupu k schranke.
Interaktivna komunikdcia (Cet, Instant messaging, VOIP, ai.).

Struktirované dokumenty, oddelenie obsahu a prezentacie (hypertext). Zdielanie
dokumentov na webe, URL adresacia. Zobrazovanie Struktirovanych udajov
prehliada¢mi.

Principy ochrany pocitacovych sieti — bezpecné (Sifrované) protokoly, selektivna
ochrana (filtre), bezpeénostné brany a zastupné servery.

Vvkonovy Standard:

Uviest’ vyhody a nevyhody pouzitia pocitacovych sieti a uviest’ priklady ich vyuzitia v
realnom svete.

Charakterizovat’ vyhody a nevyhody pouzitia jednotlivych druhov komunikaé¢nych
médii.

Vysvetlit’ princip paketovej komunikacie a spésob dorucovania paketov do cielovej
siete prostrednictvom medzistanic (smerovacov).

Vysvetlit’ rozdiely v ¢innosti prepinaca a smerovaca.

Popisat’ sposob jednozna¢nej adresicie pocitacov a sieti v Internete pomocou IP
adries.

Charakterizovat’" komunikaciu bez spojenia a so spojenim, popisat’ ich vyhody a
nevyhody a uviest’ priklady vhodného pouzitia.

Vymedzit' pojem aplika¢ny protokol. Popisat’ na konkrétnych prikladoch rozdiel
medzi sluzbami poskytovanymi Internetom a sluzbami poskytovanymi inymi
pouzivateI'mi prostrednictvom Internetu.

Vysvetlit’ vyznam a spdsob pouzivania doménovych mien.

Popisat’ sposob prenosu sprav pomocou elektronickej posty, demonstrovat’ na
konkrétnom priklade.

Na konkrétnom priklade popisat’ zdkladné prvky Struktirovaného dokumentu a ukazat’
ich interpretaciu pomocou prehliadaca. Priblizit' zakladné myslienky prepojenia
zdiel'anych Strukturovanych informacii (www) a moznosti ich vyuzitia.

Ukézat” moznosti vyhl'addvania informacii zo zdielanych dokumentov na Internete,
efektivne vyhl'adat’ konkrétne zadané informécie pomocou nastrojov, dostupnych cez
Internet

Objasnit’ niektoré rizikd komunikacie prostrednictvom pocitacovej siete a moznosti jej
ochrany.

Uviest’ sposoby ochrany proti zneuzitiu udajov, prieniku do systému, neopravnenému
pristupu k osobnym tidajom, ochrany dévernosti dat.

2.1.5. Principy fungovania IKT
Obsahovy Standard:

Pocéitaé

Koncepcia pocitaca von Neumannovho typu — procesor, opera¢na pamat’, vstupno-
vystupné zariadenia, zbernice. Zakladné sucasti a parametre procesora (riadiaca
jednotka, aritmetickologickd jednotka, registre, zbernice). Spracovanie jednoduchych
inStrukeii, strojovy kod a jeho uloZenie do pamite.

Pamite - operatna pamdt, rychle vyrovnavacie paméte (cache), vonkajSie pamdte,
pamaite nezavislé na zdroji napajania.
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Vstupno-vystupné zariadenia, Gloha radicov (adaptérov). Komunikacia s procesorom
prostrednictvom portov.

Operacny systém

Zakladné vlastnosti a funkcie. Bezpecnost. Typy pouzivatel'skych rozhrani (grafické
rozhranie, prikazovy riadok). Podpora prace v sieti. Microsoft Windows a Linux.
Sprava suborov. PrieCinky a subory. Pristupové prava. Zdielanie stiborov. Suborovy
systém.

Sprava zariadeni. Ovladace zariadeni. Aktualizacia.

Proces. Multitasking.

Vvkonovy Standard:

Poznamka: na Grovni porozumenia a objasnenia zakladnych principov

Popisat’ ¢innost” jednotlivych sucasti pocitaca von Neumannovho typu.

Popisat’ proces spracovania instrukcie procesorom.

Vysvetlit' vyznam vybranych parametrov procesora — taktovacia frekvencia, vel'kost
registrov, Sirka zbernic, pocet jadier, vel’kost’ vyrovnavacej paméte

Popisat’ postup pri zapise a Citani z operac¢nej pamite

Porovnat’ zdkladné parametre pouzivanych druhov pamiti a popisat’ ich
Charakterizovat’ rdzne typy vstupno-vystupnych zariadeni a vysvetlit' princip
komunikacie procesora s nimi

Charakterizovat’ operacny systém z pohladu funkcii, poskytujucich priamo
pouzivatelovi.

Porovnat’ zakladné vlastnosti dvoch operacnych systémov (napr. LINUX - Windows)
z hl'adiska pouzivatel’a.

Demonstrovat’ a vysvetlit' ziskavanie informacii o samotnom opera¢nom systéme, o
pocitacovej sieti, o zariadeniach, o priecinkoch a stiboroch.

Predviest’ c¢innosti operacné¢ho systému pri praci so zariadeniami, subormi a
prie¢inkami.

Demonstrovat’ a vysvetlit' ¢innost' operacného systému pri pripajani nového
zariadenia.

Identifikovat’ beziace procesy a ukoncit’ beh procesu.

Demonstrovat’ a vysvetlit' ¢innost’ opera¢ného systému pri si¢asnom behu viacerych
programov.

2.1.6. Informaéna spolo¢nost’
Obsahovy Standard:

Informatizacia spolo¢nosti

Spristupnenie informaénych zdrojov, elektronizacia Statnej a miestnej spravy (dane,
kataster, register, a. i.)

Elektronické obchodovanie, platobné systémy, priemysel, informacné systémy.

Nové formy komunikacie: webové konferencie, diskusné fora, blogy, e-learning,
socialne siete, otvorené encyklopédie na webe.

Vplyv informatiky vo vede, vyvoji, v umeni, v pocitacovych hrach.

Softvérové firmy - funkcia analytik, programator, dizajnér, animator, testovac.
Digitalne technoldgie a I'udia so Specidlnymi potrebami.

Rizika informacnych technolégii
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Socialne rizika

Nevyziadané e-maily — spamy, poplasné spravy (hoax).

Jednoduchy pristup k nevhodnym informaciam. Ddéveryhodnost, pravdivost
informacii na webe. Anonymita na webe.

Strata sukromia na webe. Reklama na webovych strankach.

Technologické rizika

Skodlivy softvér — malware (virusy, trojske kone, po¢itadové cervy, spyware, adware).
Pocitacové virusy - zakladné pojmy, typy virusov, prevencia, detekcia virusov.
Pocitacova kriminalita - prienik do pocitatového systému, pocitatové bankové
kradeze (phishing, pharming, spoofing), dialery.

Pocitatova bezpecCnost’ (prevencia, detekcia, naprava) - zabezpecenie a spdsoby
ochrany (hesla, Sifrovanie, pristupové prava), elektronicky podpis (sukromny a
verejny kI'a€), firewall.

Etika a pravo

Autorské prava na softvér - registracia softvéru, licencia, multilicencia, demoverzia,
freeware, slobodny a otvoreny softvér, adware, shareware, public domain, upgrade
softvéru.

Autorské prava na zdroje na webe (filmy, dokumenty, obrazky, hudba) — stahovanie a
Sirenie.

Vyhody a nevyhody otvorenych systémov a programov.

Vvkonovy Standard:

Vysvetlit' vyhody a nevyhody elektronizacie Statnej a miestnej spravy, bankovych
informacnych systémov.

Popisat’ nové formy komunikacie a uviest’ ich vyhody a nevyhody.

Uviest' priklady vplyvu informatizacie spolocnosti na jednotlivca (organizéacia
vlastnych tdajov s vyuzitim réznych prostriedkov IKT, napr.: mobilny telefon, foto a
video albumy, ...).

Charakterizovat pracu jednotlivych pracovnikov v softvérovej firme.

Uviest' priklady nevyhnutnej potreby informacnych technoldgii v rozvoji vedy,
ekonomiky, vzdelavani.

Uviest’ priklady zlepSenia kvality Zivota prostrednictvom informa¢nych technolédgii u
I'udi s r6znymi (zdravotnymi a socidlnymi) znevyhodneniami.

Uviest’ spdsob ako ulahlit pouzivanie informacnych technolégii u l'udi s r6znymi
(zdravotnymi a socidlnymi) znevyhodneniami.

Charakterizovat’ jednotlivé typy softvéru z hladiska pravnej ochrany (freeware,
shareware, ...) a rozumiet’ ako sa daju pouzivat’. Overit’ typ daného softvéru.
Zdovodnit' potrebu pravnej ochrany softvéru a vysvetlit' dosledky pri pouZivani
nelegalneho softvéru.

Vysvetlit’ pojmy ,,licencia na pouZzivanie softvéru®, ,,autorské prava tvorcov softvéru®,
multilicencia.

Uviest’ vyhody a nevyhody otvoreného softvéru.

Vysvetlit dovody na aktualizdciu softvéru, vyhody a nevyhody automatickej
aktualizacie.

Popisat’ postupnost” krokov pri preberani vol'ne dostupnych cudzich zdrojov v stlade
dodrziavanim autorskych prav.

Zdbévodnit potrebu ochrany udajov a vysvetlit', aké su jej sposoby a prostriedky,

© Statny pedagogicky ustav 10



CP — informatika

e Vysvetlit rizikd prieniku do systému, vysvetlit’ zdkladné sposoby ochrany.

e Uviest a pouzit metdody (resp. zhodnotit moznost’ overenia) na overenie
doveryhodnosti informacii a informacnych zdrojov.

e (Charakterizovat’ ¢innost’ pocitacovych virusov, vysvetlit’ $kody, ktoré mézu sposobit’ a
princip prace antivirusovych programov.

e Vysvetlit’ vyznam antivirusovej ochrany v sietach.

3. Zaver

Cielové poziadavky z informatiky su materidlom, ku ktorému sa budi pravidelne
vyjadrovat’ ucitelia strednych §kol, ucitelia a odbornici z vysokych $kol 1 z praxe. Potreba
otvorenosti tohto materidlu vyplyva z neustdleho rozvoja informatiky. Verime, Ze odborna
verejnost’ cielové poziadavky z informatiky zhodnoti, prinesie nové myslienky a spresnenie
textu.
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